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[P El videochuego de Marieta y Lorién

2Qué von a fé en esta unida?

Testo: "Marieta y Lorién".

Primé leyerén un testo que cuenta que Marieta y Lorién, van trobd en la falsa de la
casa d'es suyos glielos un ordenads viello. Este es fica dentro de la suya memoria y es
torna datos binarios. jQué espantol Suerte de trobase con Sync, un robot que les va
esplicar que podeban fé todas las cosas que querresen en es circuitos, siempre que
sabesen pensdselas y dimpués programalas en luenga maquina.

Atividaz.

Cuan toz nos haigdn enterau bien d'esta historia, aduyarén a Marieta y a Lorién a fé un
videochuego. Ta ixo cal cred toz es suyos elementos: es presonaches, la luenga maquina,
las aciéns, ...

Como |'ordenadd que van trobd Lorién y Marieta yera desmasiau viello ta enchegase a
internet ta'scd imachens y fé “sprites”, ya verds qué dlcurrencia van tené: emplegd el
SUyo cuerpo.

Asinas que caldrd sabé es nombres de las partes del cuerpo, es achetivos ta esplica las
formas y es colds que tienen, es verbos ta esprisd las aciéns que se pueden fé con
ellas... No senrd guaire dificil, perque aprenderén tot ixo debuixando, coloriando, ... ;A
qué ‘speras a comencipid?
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El videochuego de Marieta y Lorién

—iOla, qué bienl— van deci Lorién y
Marieta, que yeran atra vez de vesita en
casa d'es suyos glielos. Les feba goi diye
a viyelos, perque viviban en una casa
viella y graniza en un lugd. jNo sabez

que bien se'l pasaban correndo per dlil
Cuan i diban, no faltaba una gambiadeta
ta esnaricid per la falsa de la casa:

—Von t'alto, Lorién? jA viyé qué secretos trobdn dezaga de las caixas!

La falsa yera un puesto incantau ta els. Yera plena de trastes que ya no se
emplegaban: trafdlldns, libros, capazos, dlbardas, caixdns... No faltaba diya en el que no
se trobasen bela cosa que no hesen vista dinantes. En
ixa ocasion les va trucd el crabacin con una caixeta
negra. Amagd entre atras, nunca heban rechirau prou
ta prenela. Cuan la van ubri, van trobd un teclau negro
chiquinin y uns cables. jYera |'ordenadd que heba
emplegau el suyo pai cuan yera un zagalet!

— Von a prebd si encd fa — va soltd Marieta, que ya no

s ‘adubiba.

Aprisa aprisa van baixd tal minchadé y van tramend tot
el que aprecisaban ta felo marchd seguntes las
istrucidns. Cuan va estd tot presto, van enchegd
I'ordenads y la television, perque dli yera an que se viyeba la imachen. De rapiconté,
dende la pantdlla, van blincd unas luminarias. Tot va empecipid a rodd y rodd. Cuan van
querré pard cuenta yeran en un puesto diferén. S’heban tornau datos binarios y yeran
dentro de la memoria de I'ordenads. .
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Ali cerca van viyé un robot. Yera ocupau en uns tubos d'estafo per an que pasaban
unas lucetas que paixeban purnas. Se deciba Sync y yera qui s'encargaba de fé marchd
I'ordenadd. Les va esplicd que podeban fé todas las cosas que querresen en es suyos
circuitos, siempre que sabesen pensdselas y dimpués programalas en luenga maquina.

—Marieta, jno te faria goi disefid un videochuego?— va
deci Lorién.

Es dos yeran ciegos con es videochuegos, asinas que se
van meté a'scape a fochd ta fene un. Lo primé yera
pensd sobre cémo el farian. L'ordenadd yera desmasiau
viello y no podeba enchegase a internet, asinas que van
tené la ocurrencia d'emplegd el suyo cuerpo. No
precisaban cosa més ta pensaye tot. Alavez yera custion de malld firme...
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Ativida 1:

"iTu puez estd la protagonistal”

El primé paso ta Lorién y Marieta ye cred el protagonista del videochuego. jQuies estd
147 Pos pintate con pixels. Debaixo tiens ya la fayena medio feta, que a Marietay a
Lorién no les ha vagau de rematdla. Triga un modelo y pinta es pixels ta que sia vestiu
como 14, Métete tamién una boca redindo abundante. Cuan remates de colorid, no
t'olvides de saludd escribindo el nombre tuyo abaixo.

SRR R R

Hola, me digo




www.laclica.net

Ativida 1:

"iTu puez estd la protagonistal”

El primé paso ta Lorién y Marieta ye cred el protagonista del videochuego. jQuies estd
147 Pos pintate con pixels. Debaixo tiens ya la fayena medio feta, que a Marietay a
Lorién no les ha vagau de rematdla. Triga un modelo y pinta es pixels ta que sia vestiu
como 14, Métete tamién una boca redindo abundante. Cuan remates de colorid, no
t'olvides de saludd escribindo el nombre tuyo abaixo.

SRR R R

Hola, me digo




www.laclica.net

Ativida 1:

"iTu puez estd la protagonistal”

El primé paso ta Lorién y Marieta ye cred el protagonista del videochuego. jQuies estd
147 Pos pintate con pixels. Debaixo tiens ya la fayena medio feta, que a Marietay a
Lorién no les ha vagau de rematdla. Triga un modelo y pinta es pixels ta que sia vestiu
como 14, Métete tamién una boca redindo abundante. Cuan remates de colorid, no
t'olvides de saludd escribindo el nombre tuyo abaixo.

SRR R R

Hola, me digo




www.laclica.net

Ativida 1:

"iTu puez estd el protagonistal®

El primé paso ta Lorién y Marieta ye cred el protagonista del videochuego. jQuies estd
147 Pos pintate con pixels. Debaixo tiens ya la fayena medio feta, que a Marietay a
Lorién no les ha vagau de rematdla. Triga un modelo y pinta es pixels ta que sia vestiu
como 14, Métete tamién una boca redindo abundante. Cuan remates de colorid, no
t'olvides de saludd escribindo el nombre tuyo abaixo.

i

Hola, me digo




www.laclica.net

Ativida 1:

"iTu puez estd el protagonistal®

El primé paso ta Lorién y Marieta ye cred el protagonista del videochuego. jQuies estd
147 Pos pintate con pixels. Debaixo tiens ya la fayena medio feta, que a Marietay a
Lorién no les ha vagau de rematdla. Triga un modelo y pinta es pixels ta que sia vestiu
como 14, Métete tamién una boca redindo abundante. Cuan remates de colorid, no
t'olvides de saludd escribindo el nombre tuyo abaixo.

i

Hola, me digo




www.laclica.net

Ativida 1:

"iTu puez estd el protagonistal®

El primé paso ta Lorién y Marieta ye cred el protagonista del videochuego. jQuies estd
147 Pos pintate con pixels. Debaixo tiens ya la fayena medio feta, que a Marietay a
Lorién no les ha vagau de rematdla. Triga un modelo y pinta es pixels ta que sia vestiu
como 14, Métete tamién una boca redindo abundante. Cuan remates de colorid, no
t'olvides de saludd escribindo el nombre tuyo abaixo.

i

Hola, me digo




www.laclica.net

Ativida 2:

“El cédigo maquina’

Ara que ya tenén el protagonista de |'aventura, cal aprendé cémo fa es grdficos este
ordenadd. ;Veis ixes cuadrez? Sync es procesa con la taula de colés que i hai en la
ficha. Si quiés viyé qué partes del cuerpo amaneixen, tendrds que pintd d'alcuerdo con
es numeros y es colds: simete un uno en el cuadré, ye menisté deixalo en blanco; si ye
un dos, cal colorialo d'amarillo, y asinas con toz. Cuan sepas qué parte ye, recortay

4d 4

apega el nombre suyo debaixo.

blanco amarillo encarnau royo rosa
azul claro azul fosco verde gris negro
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Ativida 3:

“Un pais de mostruos’

Marieta para cuenta que, en cuasi toz es videochuegos i hai presonaches que nos meten
entrepuces ta que no consiguidn el nuestro ochetivo. Lorién le diz que tiene razon y le
proposa que fayan bels mostruos. Caldré di pensando en aduyd a Marieta y a Lorién ta
disefid cémo son es enemigos que nos encorrerdn pel chuego. Puez disefdlos
combinando diferéns partes del cuerpo achuntdndolas de la traza que quieras. Fene uns
cuantos, pero no emplegues més de tres partes ta cada un, que sino, serdn desmasiau
espabilaus y no i habrd qui escape.

Dimpués ye menisté meteles nombre. Ta ixo tiens que achuntd las parolas que has
aprendiu ta nombrd ixas partes: glello, orella, nas, morros, diens, luenga, cabeza, man,
brazo, pechera, garra, peu...

Un ixemplo podria estd chuni un glello y una man; d'asti saldria un *“Mangtiello™. Ye
fierizo, seh? 5 Te entrefilas que agora sdlises ala carrera y te' trobases...7 jQué
espanto!

LAN son es borches

d“esta clase” iMNi que

hesen vwisto una

cos5a mala!

Aqui tiens unas pistas per si no se fe ocurre cosa. Puez prebd a achuntd una garra con
un nas, un guiello con orellas, una man con un peu,... Intenta no repetfite. il hai
combinaciéns a sabelo!

19
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Ativida Y :

"{Que m’enristen!”

2 Ya tiens toz es monstruos prestos ta soltalos pe'l videochuego? Primé caldrd sabé qué
cosas pueden fé ta apuranos cuan vaydn gandaniando per es nivels. Asti puez leyé qué
puez fé con es gliellos, el nas, las orellas, la boca y atras partes del cuerpo:

- guiello: el glello puede viyete.

- nas: el nas puede ulorate.

- orella: la orella puede sentite.

- morros: es morros pueden besate.

- boca: la boca puede minchate.

- diens: es diens pueden esmordegoniate.
- luenga: la luenga puede laminate.

- cabeza: la cabeza ye un comodin; puede fé cualquiera de las cosas que fan las partes
que acabdn de deci.

- brazo: el brazo puede enganchate.

- man: la man puede enganchate.

- garra: la garra puede encorrete.

- peu: el peu puede pisate.

Asinas que si tenén un mostruo como el mangiello, que ye feto de una man y un giello,
puez deci: el mangiello puede viyete y enganchate.

Escribe en la fuella qué cosas pueden fé es tuyos mostruos y dmpués leye el que has
feto a's atros borches.
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Ativida 5:

*Troba el mostruo®

2Has visto que caterva de mostruos i hai en este cuadro? Son prestos a blincd ta's
nivels del videochuego. De toz es que i hai, tiens que trobd es que més goi les fan a
Lorién y a Marieta. Ta ixo son unas pistas escritas més t'abaixo. Cuan i trobes belin,
mete las coordends an que se vei en la fuella: primé, la que tiene el numero de cold royo;
dimpués, la que ye de cold azul.

Tiengo nas, una man y soi de colé amarillo. Soi un

Me puez trobd en

Soi de cold vrioleta, tiengo garras y una orella. Soi una

[ soien

Tiengo una man, un gliello y soi de cold gris. Soi una

Me puez trobd en

Soi royo; tiengo morros y peu. Soi un

[ soien

Tiengo luenga, dos brazos y soi amarilla. Soi una

Me puez trobd en

Soi de colé azul; tiengo garras y diens. Soi una

[ soien

22
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Ativida 6:

"{Pasa de nivell”

Ya tenén protagonista y ya tenén mostruos que nos enristan. Només falta pasd el primé
nivel del videochuego. Sabes qué cosas puez fé t'dllegd ala fin de la fase? Estas:

Si trobas un forau, Si el techo ye baixo Si veis un mostruo, Si trobas una
puez blincd per ta pasd, puez puez amagate. escdlereta, puez
dencima. acochate. puyd u puez baixd.

En bels puestos del nivel tiens que fé estas acions. Apega dli a es protagonistas

blincando, acochdndose, amagdndose, puyando u baixando, y escribe I'acién que fan.
Tiens es apegallos precisos prestos ta recortd a la fin del cuaderné.

Ativida 7:
"M’'aduyas?”

Anchel ye un amigo de Marieta y Lorién que marcha en silla de rodas. Han pensau que
teneban que pard cuenta en cdmo podria fé ta podé arriba basta la fin d'es nivels en el
videochuego. TU puez aduydles en el disefo, retallando y apegando rampas, ascensds,
puens y atros elementos que sian menisté ta que Anchel pueda pasd per tot. Tiens es
apegallos precisos prestos ta recortd a la fin del cuaderné.

24
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Ativida 8:

“El caporal de toz es mostruos’

Cuasi se nos olvida, pero, ta la fin del nivel, cal que i haiga un mostruo gran que nos
impida el paso. El farén con las partes de la cara, que ya nos las sabén. Tiens que decile

al compané u companera cdmo tiene que estd de fierizo. Per ixemplo, puez decile frases
como estas:

- Métele un gliello gran y atro chiquet.
- Ficale un nas gran.

- Cldvdle una orella chiqueta y atra gran...
Cuan acabes, apega las partes que 10 quieras y fe la descricion del tuyo mostruo final.
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Ativida 8:

“El caporal de toz es mostruos’

El mio mostruo tiene...
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Ativida 9:

"3Y si tu estases el caporal?”

Has disefiau un mostruo pixelau ta la fin del chuego, pero... jy si estases 4 el enemigo
final? Fete una foto y dmpués pintate ta tornate el mostruo més ternible que te puedas
trobd en el videochuego de Lorién y Marieta. Dimpués nos contards qué has cambiau ta

tornate mostruo...

Hola, me digo iY no puez ganame!
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Ativida 11:

*Lorién diz..."

Cuasi son rematando el cuaderné, pero ja que encara tenén més ganas de repasd el
que hen aprendiu y sabé més cosas nuevas chugando? Von a felo con el chuego “Lorién

diz...".

"Lorién diz" ye una frase mdchica... Sidices “Lorién diz... jblincal”, toz han de blincd, y
quinol faya, queda difuera del chuego. Pero, para cuenta en que, si només diz “jblincal”,
no cal felo, ya que tamién serén eliminaus. ;El veis complicau? Von a prebd a viyé...

boca cabeza ?

luenga

®

man pechera gliello

brazo

garra

LN}
_-

diens boca

7

peu orella
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El videochuego de
Marieta y Lorién
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"{Pasa de nivell® (P 25)
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Ativida 7:

"}M’aduyas?” (P 26)
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Ativida 8:

“El caporal de toz es mostruos” (P 28)






